EFFECT COLOUR

CIRCLE / KOLO BARW - EFEKTY
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System mieszalniczy

W p kole barw zostata cf ka kolory
styczna baz pigmentowych systeméw mieszalniczych Lechler. Zwykle baza
jest na ie tylko jednego pigmentu i to
decyduje o jej charakterystyce barwnej. Bazy pigmentowe obecne
w réznych liniach mieszalniczych (np. BSB, Hydrofan) korzystaja z tych
samych pigmentéw dlatego opisane sa w tych samych pozycjach. Dla
kazdej bazy pig j podajemy nastepujace swki

legenda):

- odpowiednik w innej linii mieszalniczej
site krycia
czystosé
odcier
odcien po zmieszaniu
efekt,pod katem”
$redni wymiar ziaren (metalicznych lub perfowych)
ksztatt ziaren (ptaskie, soczewkowe, mika)
pozycja na kole barw (nasycenie koloru bazy jest wyzsze jezeli
zaznaczono ja blizej brzegu kota)

Odcienie i dobarwianie

Zazwyczaj kolor sklada sie z kilku koloréw bazowych (czyli mieszanki
réznych pigmentéw, przy czym zwykle baza pigmentowa zawiera tylko
jeden pigment). Zdarza sie, ze kolory dwéch identycznych przedmiotéw (o
tym samym zalozonym kolorze) - jeden pomalowany w fabryce, a drugi
farba z mieszalni - réznia sie. Moga to powodowac réznice pomiedzy syste-

mami lakierniczymi, warunki w jakich powloki byly nakladane, narzedzia itd.

Kolor stworzony wedtug odpowiedniej receptury musi by¢ poréwnany
2 kolorem oryginalnym, dla wiasciwego efektu konieczne jest zrobienie
natrysku prébnego w technice mozliwie zgodnej z ta, jaka bedzie stose
wana przy malowaniu docelowym. Poréwnywanie nalanej mokrej farby
2 oryginalng prébka jest czesto po prostu bezcelowe. Jezeli zgodnosé
koloréw nie jest satysfakcjonujaca, koniecznym staje sig dobarwianie. Dla
kazdego przypadku dobarwiania nalezy poprawia¢ kolor bazami
pigmentowymi juz wystepujacymi w oryginalnej recepturze. W przeciw
nym razie kolor moze znacznie réznic sie przy zmianie warunkéw o$wie
tlenia - tego typu kolory nazywamy metamerycznymi’

Dobarwianie koloréw pastelowych - bez efektow

Jezeli w kolorze brak jakiejs barwy, nalezy dodac uzywajac bazy pigmen-
towej wystepujacej w recepturze lub jej najblizszej (skorzystaj z kota
barw). Np. jezeli za mato jest zottego, nalezy dodac zéttego ktory juz jest
w recepturze ale jezeli 76itego nie ma w recepturze wcale, nalezy doda¢
Zielonego z niebieskich albo pomaraficzowego z czerwonych itd.

Jezeli kolor jest zbyt nasycony i trzeba go rozjasnic: nalezy dodac jednej
lub wigcej jasnych baz wystepujacych w recepturze.

Jezeli kolor jest zbyt blady: nalezy dodac intensywnej bazy wystepujacej
W recepturze wyjéciowej.

Jezeli kolor jest zbyt czysty: nalezy doda¢ czeri albo bazy brudnej’, ktéra
juz w recepturze wystepuje.

Jezeli kolor jest zbyt brudny: nalezy doda¢ wigcej pigmentu o kolorze
czystym, ktéry w recepturze juz jest (zawsze jednak zmiana koloru brudne-
go na czysty jest trudna). Efekty sa widoczne przy dodaniu co najmniej 10%
wyjsciowej ilosci pigmentu juz wystepujacego w recepturze.

www.lechler.eu www.stsberg.pl

Dobarwianie koloréw metalicznych

Kolory metaliczne charakteryzuja dwie cechy - kolor i jasnos¢ - dodatkowo
zalezne od kata obserwacji - patrzenia.

Dla uproszczenia mozemy powiedziec, ze metaliki’ maja dwa kolory: kolor
widziany na wprostoraz kolor widziany pod katem — flop. Konieczne
wiec jest whasciwe dobranie tych dwoch koloréw dla obu katéw obserwa
Gji. Podczas pracy nad kolorem nalezy réwniez pamieta¢ o duzym wplywie
na oba, kolory” warunkéw w jakich nanoszona jest powloka a takze zgod
nos¢ technologii warstwy bazy z nawierzchniowym lakierem bezbarwnym.
Dobarwianie farb z efektem metalicznym to nie tylko wybor whasciwego
koloru pigmentu, wplyw na efekt ma tez transparentnos¢ wprowadzanego
pigmentu. Na kolor ,na wprost” duzy wptyw ma dodatek baz pigmento
wych bardziej transparentnych, podczas gdy kolor ,pod katem” fatwiej
zmieni¢ dodatkiem baz mocniej kryjacych. Sita krycia zaznaczona jest dla
kazdej bazy umieszczonej na kole barw. Dodawanie pigmentéw o duzym
badz érednim kryciu musi by¢ bardzo ostrozne i przemylane, ich wplyw na
kolor,,pod katem' jest bardzo duzy a zmniejszenie praktycznie niemazliwe.
Do rozjasniania koloréw metalicznych nalezy dodawac baz srebrnych
dobierajac wiasciwa wielkos¢ ziarna. Mleczny kolor ,pod katem” mozna
zredukowac dodatkiem bieli w bardzo matej ilosci.
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Caring about the differences!
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